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ชุมนุม คณิต คิดสนุก 
วัตถุประสงค์ 
 1. พัฒนากระบวนการคิด ค านวณ การแก้ปัญหา การใช้เหตุผล 
 2. พัฒนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ สืบเสาะหาความรู้ 
 3. พัฒนาเพื่อให้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 4. ให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
 
ขั้นตอนด ำเนินกิจกรรม 
 1. วางแผน และเสนอกิจกรรม รับสมัครนักเรียนเข้าร่วมกิจกรรม 
 2. ปฐมนิเทศ 
  - การเลือกประธาน รองประธาน กิจกรรมชุมนุม 
  - ขอบข่ายของกิจกรรม 
  - เกณฑ์  จุดประสงค์ในการผ่านกิจกรรม 
 2. ด าเนินกิจกรรมชุมนุม   
 
กำรวัดและประเมินผล 
 1. มีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า  80% 
 2. ผ่านจุดประสงค์ของชุมนุม 
 
ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1. มีความรู้ความเข้าใจและเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
  

 
 
 
 
 
 
 


